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EL PODER
DEL JUEGO



BENEFICIOS 

MEJORA DEL APRENDIZAJE

"Beneficios cognitivos relacionados con la
perceptción, el conocimiento y su procesamiento.
[Los juegos de mesa] nos ayudan a mejorar la forma
en la que percibimos y captamos el conocimiento y
cómo lo trabajamos y usamos para resolver
problemas".

MEJORA DE LA CONVIVENCIA

Los juegos de mesa permiten un enfoque
participativo, cooperativo e inclusivo, que
contribuye al desarrollo de las competencias
socioemocionales de las personas. Cuando
jugamos, habitualmente nos emocionamos.

Julia Iriarte. Los beneficios de los juegos de mesa. Revista Interocio. Pág. 10-13. Marzo 2022.



EL PODER 
DEL JUEGO

Las personas son
   las protagonistas

Gamificación o Ludificación: usar elementos de los juegos en actividades cotidianas para
motivar a realizar un comportamiento deseado. Es una herramienta para construir hábitos.

Aprendizaje Basado en Juego (ABJ): los juegos como herramienta de mediación, facilitación y
reflexión. Aprendizaje basado en la experiencia.

Juego: una actividad para resolver problemas desde una aproximación lúdica. Jesse Schell.
Es voluntario, tiene un objetivo, reglas y feedback. 



Ocio cultural
Aprendizaje GBL/ABJ
Experiencias ludificadas

Crear una colección de juegos de
mesa y hacer mediación lúdica:

¿Qué se puede
hacer desde la
biblioteca?



INTERESES /
MECÁNICAS

INTERESES / TEMAS

Para dos
Abstractos
Eurogames
Narrativos
Rol

MECÁNICAS

Narrativos
Tentar a la suerte
Roles ocultos
Votación
Actuar
Gestión de recursos

I

Fillers
Party games
Para todas las edades
¡Aquí hay tema!
En solitario

MECÁNICAS

Pregunta-respuesta
Memoria
Gestión de mano
Cooperativos
Deducción e investigación
... 



Juegos de mesa

https://bebeamordor.com/juegos-de-mesa-para-ciencias-de-la-naturaleza/
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Juegos de mesa infantiles

https://bebeamordor.com/juegos-de-mesa-para-ciencias-de-la-naturaleza/


¿Y los videojuegos?

https://teachersforfuturespain.org/videojuegos-para-conectar-con-la-naturaleza-en-las-aulas/
https://youtu.be/ZCMHnKpt4IM


Ficción Digital
Lucas Ramada



Ocio cultural
Aprendizaje GBL/ABJ
Experiencias ludificadas

Crear una colección de juegos de
mesa y hacer mediación lúdica:

¿Qué se puede
hacer desde la
biblioteca?



ABJ

Una estrategia que utiliza los juegos como
vehículos de aprendizaje.

Juegos adaptados

Juegos de la industria del ocio adaptado a
un aprendizaje concreto

Juegos Serios "Serious Games"

Nacen con un fin de aprendizaje concreto







Yincanas
Yincana ‘El hechizo de los
Cuentacuentos’, una iniciativa de
las áreas municipales de Infancia
y Deportes que combina
senderismo, literatura y diversión
para toda la familia. Más.

Ordás, Ana. «3 herramientas para crear yincanas
literarias». BiblogTecarios, 17 de diciembre de
2018,
https://www.biblogtecarios.es/anaordas/3-
herramientas-para-crear-yincanas-literarias/.

https://anaordas.com/noticias/juego-senderismo-y-literatura/
https://www.biblogtecarios.es/anaordas/3-herramientas-para-crear-yincanas-literarias/


https://www.gamesforchange.org/games/


Ocio cultural
Aprendizaje GBL/ABJ
Experiencias ludificadas

Crear una colección de juegos de
mesa y hacer mediación lúdica:

¿Qué se puede
hacer desde la
biblioteca?



Utilizar el poder del juego para motivar comportamientos en la vida
real.

Hábitos (medio/largo plazo)

Gamificación/Ludificación



EJEMPLOS

https://intef.es/wp-content/uploads/2021/04/40_EEI_unmundomejor_2021.pdf
https://gestionet.net/reciclar-tambien-es-serio/


Amy Jo Kim



Beyond Player Types: Amy Jo Kim’s Social Action Matrix

https://amyjokim.com/blog/2014/02/28/beyond-player-types-kims-social-action-matrix/#:~:text=Inspired%20by%20Bartle%2C%20I%20took,%2C%20Collaborate%2C%20Express%20and%20Explore.


TOQUE LÚDICO

https://youtu.be/zSiHjMU-MUo


¿QUÉ NOS MOTIVA? 

RELACIÓN
Las bibliotecas como

lugar de encuentro.

Las bibliotecas como

lugar de descubrimiento,

de inspiración y

creación.

AUTONOMÍAMAESTRÍA
 Las bibliotecas como

lugares de

aprendizaje.

PROPÓSITO
Una razón de ser





¡ Gracias !

     @aordas
     anaordas.com


