	TEMA DE LA SESIÓN: 

(Energía, agua, movilidad, consumo)


	Energía

	TIPO:
(Juego, video-forum, charla, etc.)
	Juego

	DURACIÓN:

	Máximo 1 hora

	MATERIALES NECESARIOS:

	Pizarra, papel, lápices, dado, reloj de arena de 1 minuto, tablero y fichas de preguntas

	DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD:

	Se ha modificado el juego clásico de la oca para hacer una oca sobre la energía. Se divide al gran grupo en pequeños grupos de 4-5 participantes. 
Van tirando el dado y avanzando en el tablero. En función de la casilla en la que caigan tendrán que realizar una prueba, que puede ser: pregunta, dibujo o mímica. Si caen en la muerte vuelven al principio. Gana quien primero llegue a la meta

	OBSERVACIONES:


	Todas las pruebas (preguntas, dibujos y mímica) están sacadas de la guía de ahorro de energía del IDAE.

	CONTACTO DE LA ENTIDAD QUE LO HA PUESTO EN MARCHA:

	Centro de educación ambiental Polvoranca
Silvia Arriscado y Ángel Javier España

91-648-44-87

silvia.arriscado@madrid.org
angel.espana@madrid.org 
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